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- Vidareutveckla stdd och utbildning for vara volontarer samt understka maojlighet till etablering av
strukturerat mentorskap for studerande volontéarer.

- Driva och fortsatt utveckla ledarskapsprogram for de gymnasieelever som véljer att bli volontarer
inom var verksamhet och darmed starka dem med ledarskapsutbildning, workshops inom olika
amnen och pedagogisk utveckling for att de ska starkas i sin ledarskapsroll gentemot yngre barn.

- Uppdatera och vidareutveckla Kodboken.se for att erbjuda en levande digital plattform som
tilhandahalla laromaterial, inspiration, tips, uppgifter (bade analoga och digitala) inom
programmering och digitalt skapande for larare och pedagoger att kunna arbeta vidare med inom
sina verksamheter.

Kodboken.se ska aven locka barn till att vilja prova pa och lara sig mer om programmering och
darmed bidra till att mojliggéra dem som aktiva digitala medborgare.

Kodboken.se lankas till fran Skolverket, Gratis i skolan, lektion.se, Google classroom, unikum,
vklass.se m fl.

Samarbetspartners
- Aktiva volontarer inom Stockholms-omradet yrkesverksamma eller studerande inom IT/Teknik.
- Samverkan med naringslivet bl a Spotify, Schibsted, Ericsson, Microsoft och Nexer.
- Kulturskolan, Rinkeby Folkets Hus och TechTensta.
- Hdgskolor, institut bl a Medieinstitutet, universitet och gymnasier bl a NTI-gymnasiet.
- Grundskolor som ar vara samarbetsskolor fran omraden i hela Stockholm.
- Andra ideella organisationer som verkar for digital delaktighet, t ex Girls in STEM, DataTjej, Pink
Programmering, IVA, Internetstiftelsen mf .

Stadsovergripande och 6ppen verksamhet
Redovisa hur verksamheten ar dppen fér malgrupperna fran hela staden samt hur ni arbetar med
jAmstalldhet inom verksamheten eller projektet.

Vart mal géllande balans av tjejer och killar &r 50/50.

Fér att na barn fran socioekonomiskt resurssvaga omraden arbetar vi uppstkande genom en process som
inkluderar kontakt och konsultation med skolor, stadsdelsférvaltningar och kommunen.

Tidigare terminsbaserade kurser, samt lovaktiviteter arrangerades i Kista, Tensta, Rinkeby och Stockholm
City.

Vara kommande barnaktiviteter, liksom larar/pedagogaktiviteter kommer att férlaggas bade i férorter och
centralt i Stockholm.

Verksamhet med god kvalitet
Redovisa hur ni avser att planera och genomféra verksamheten samt vilka forutsattningar ni har till exempel
i form av kompetens.

Vi har etablerade processer for uppstart av olika aktiviteter som vi erbjuder barn/elever, larare/pedagoger
och féraldrar/andra vuxna som inkluderar planering.

Vi samverkar med samarbetspartners och har uppsokande arbete for att na vara malgrupper. Vi har
introduktion for volontarer och ger stéd utifran behov under genomférande samt utvardering av
aktiviteterna for att kunna utveckla och férbattra var verksamhet.

Vi har i och med Corona utvecklat nya aktiviteter som "M6t en kodare” och digital kodstuga som mojliggor
ett bemétande bade digitalt och fysiskt som upprétthaller vara grundlaggande krav om att inspirera, vacka
intresse, skapa méten och introducera forebilder.

Vi samverkar med manga instanser som t ex naringsliv, skolor, andra ideella féreningar, kommunala
verksamheter som TechTensta, Rinkeby Folkets Hus och Kulturskolan.

For att sakerstalla kvalitén pa det vi gor utvarderar vi kontinuerligt internt och genom externa parter. Vi
jobbar aven néara representanter fran malgrupper genom advisory board och pedagogiska rad for att
sakerstélla kvalitén pa det vi erbjuder och levererar.

Det pagar ett standigt arbete for att utveckla vara verksamhetsomraden genom att ta fram alternativa
leveransformer med t ex Kulturskolan, fritidsverksamheter och andra ideella féreningar.

Kansliets personal besitter hog kompetens inom pedagogik, IT, interkulturella fragor, jamstalidhet- och
demokratiarbete.

Vi har ett stort natverk av yrkesverksamma volontérer som aktivt bidrar till vart arbete och var styrelse
besitter kompetens inom skolledning, féreningsliv, kommunikation, marknadsféring, affarsstrategi och IT.
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Verksamhetens inriktning

Redovisa hur er verksamhet kommer att bidra till de prioriteringar och méal som utbildningsnamnden har
beslutat i sin verksamhetsplan. Ange vilka mal i namndens verksamhetsplan och pa vilket sett ni avser att
bidra till dem.

Okad likvardighet (tillgéngligt material p4 Kodboken.se, skolbesdk, barn/elevaktiviteter*).
Utveckling av undervisning och utbildning (larar/pedagog-aktiviteter*, skolbesok, via Kodboken.se,
liveséandningar, "M6t en kodare”, nytt laromaterial).
Kompetensutveckling och kollegialt larande (larar/pedagog-aktiviteter*,larar/pedagog-webbinarier,
nytt laromaterial).
Digitalisering for larare/pedagoger (larar/pedagog-aktiviteter*, larar/pedagog-webbinarier, "Mt en
kodare™, Kodboken.se, skolbestk, nytt laromaterial).
Fritidshem, lovskolor och laxhjélp (barn/elev-aktiviteter*,lovaktiviteter*, Kodboken.se).
Programmering (barn/elev-aktiviteter*, Iarar/pedagog-aktiviteter*, Kodboken.se, nytt material,
skolbesok, "Mot en kodare”).

*Digitala o fysiska

Verksamhetens omfattning
Redovisa det antal deltagare/medlemmar och antal aktiviteter som ni bedémer att verksamheten kommer
att omfatta.

Atta terminskurser som nar totalt ca. 200 barn vid 6-9 tillfallen & 1,5h.

Atta lararaktiviteter/kurs som nar totalt 120 ldrare som i sin tur nar 1000 elever, samt deras
kollegor.

Mbt en kodare som nar 24 klasser med lika manga larare och ungefar 600 elever.

Tio larar-/pedagog-webbinarium som nar ca 200 larare.

Sex barn/elev-aktiviteter som nar sammanlagt ca 300 barn, t ex som en del av Digitalidag, EU
code week.

Stockholms Stad aktivitet med familjeaktivitet som nar bade vuxna, barn och ungdomar.

Fyra lovkurser som nar 100 barn i ca 2-5 dagar.

Ledarskapsprogram for gymnasieelever dar de starks i sin roll som volontar och med egna studier
for ca 20 elever.

Nytt laromaterial som anvands inom alla verksamheter och aktiviteter och tillhandahalls gratis
aven via lankar fran skolresurssidor.

Volontarskap dér utbildning och engagemang nar ca 50 volontarer i Stockholm.

Underhalla och utveckla Kodboken.se som arligen har ca 50 000 besok fran Stockholmsomradet.

Uppfdljning
Redovisa hur ni avser att folja upp verksamheten. Har ni skt bidrag for projekt ska ni ocksa redovisa hur ni
avser att utvardera projektet.

Kodcentrum utvarderar all verksamhet terminsvis for kontinuerlig utveckling av arbetet och specifika
aktiviteter utifran faststallda indikatorer. Vi samlar in kvantitativa matetal och méater standigt utvecklingen
nar det galler saval barn/elev som lérare och volontérer och l&agger stor vikt &ven pa kvalitativa varden och
dialoger med deltagare.

Projektbidrag
Redovisa pa vilket satt ni avser att finansiera verksamheten efter projekitidens utgang.

N/A — vi s6ker verksamhetsbidrag

Tillgénglighet

Verksamheten bor bedrivas i lokaler som inte hindrar nagon att delta pa grund av en funktionsnedsattning
och bor i dvrigt beakta tillganglighetsaspekter for verksamheten.

Beskriv hur ni avser att sakerstéalla tillgéngligheten fér personer med funktionsnedséattning om ni har lokaler
som brister i tillganglighet.
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Stockholm 2022-10-14

Ansokan om verksamhetsbidrag 2022

Bifogade dokument
- Ansokan for 2022
- Budget for kodcentrums verksamhet 2022
- Budget for verksamheten Stockholm stad 2022
- Kodcentrums stadgar
- Revisionsberdattelse 2020
- Arsredovisning Rakenskapsaret 2020
- Prel Verksamhetsplan 2022
- Verksamhetsherattelse 2020









Kodcentrum
Stockholms Stad
Projektbudget 2022

Aktivitet

Belopp

8 x Kodkurser for barn, 6-9 tillallen 200 000
8 x Larar/pedagog-aktiviteter/kurser 160 000
10 x Larar/pedagog webbinarium 150 000
6 x Barn/elev-aktiviteter 180 000
24 x Mot en kodare 5000
Stockholms Stad aktivitet 150 000
4 x Lovkurser barn 200 000
Ledarprogram for gymnasieelever 40 000
Framtagande av nytt |laromaterial 100 000
Kodboken.se 150 000
Admin (10%) 133 500 kr
SUMMA 1468 500 kr
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Stockholm den 24/4 2021

Stadga for Kodcentrum

Kapitel 1: Andamal

§1 Kodcentrum &r en ideell férening som gratis introducerar barn till programmering och
digitalt skapande, samtidigt som vi breddar bilden av vem som kan programmera och vad
som &r uppbyggt av kod. Kodcentrums &ndamal &r att vacka intresset for digitalt skapande
och ge varje barn méjligheten, sjalvfértroendet och férmagan att skapa med kod.
Kodcentrum bidrar till en férstaelse for programmering och digitaliseringens roll i samhallet.

Kapitel 2: Organisation
§1 Kodcentrums juridiska namn ar Kodcentrum.
§2 Kodcentrum har sitt sate i Stockholm.
§3 Kodcentrum &r en partipolitiskt och religidst obunden férening.
§4 Alla barn och unga oavsett skola, ursprung eller kunskapsniva &r valkomna att ta del av
Kodcentrums verksamhet.

§5 Kodcentrums hogsta beslutande organ ar arsmétet och dérefter Kodcentrums styrelse.

Kapitel 3: Medlemskap
§1 Alla enskilda individer som stéller sig bakom Kodcentrums dndamalsbeskrivning ar
vdlkomna att anséka om medlemskap i Kodcentrum.
§2 Medlem har under kalenderaret aktivt tagit stélining fér medlemskap i organisationen
genom att ha ansokt om eller pa annat sétt bekraftat medlemskap. Styrelsen beslutar om hur
medlemskap ska bekréftas.
§3 Medlemskap i Kodcentrum upphtr med omedelbar verkan om medlem meddelar
styrelsen fér Kodcentrum att uttrdde ur organisationen 6nskas.
§4 Styrelsen for Kodcentrum kan utesluta en medlem om den motverkar organisationens
andamal sa som det uttrycks i denna stadga. Infor ett uteslutande ska styrelsen for
Kodcentrum meddela medlemmen att ett uteslutningsérende féreligger samt ge medlemmen

majlighet att yttra sig innan beslut om uteslutning fattas.

Kapitel 4: Arsméte
§1 Kodcentrums arsmoéte halls varje ar senast innan april manads utgang.
§2 Varje medlem har en rost pa arsmoétet.
§3 Arsmétet ska utlysas av styrelsen fér Kodcentrum till alla medlemmar senast sex veckor

innan arsmétets 6ppnande.



§4 Om ett drende ska behandlas pa arsmotet maste det ha lyfts i en motion, interpellation
eller proposition. Ett &rende som inkommit fér sent kan behandlas av arsmétet om detta med
minst tre fiardedelars majoritet beslutar att ta upp den.
§5 Styrelsen fér Kodcentrum har ratt att lagga propositioner till arsmétet och medlemmarna |
Kodcentrum har ratt att lagga motioner och interpellationer till arsmétet.
§6 Propositionerna ska vara medlemmarna tillhanda senast fyra veckor innan arsmétets
Oppnande.
§7 Motionerna och interpellationerna ska vara styrelsen tillhanda senast tre veckor innan
arsmotets 6ppnande.
§8 Alla kandidaturer till fortroendeuppdrag som valjs pa arsmotet ska vara inkomna till
valberedningen for Kodcentrum senast fyra veckor innan arsmoétets 6ppnande.
§9 Samtliga handlingar ska vara medlemmarna tillhanda senast en vecka innan arsmétets
6ppnande. Samtliga handlingar inbegriper:

- Propositioner

- Motioner och motionssvar fran styrelsen fér Kodcentrum

- Interpellationer och interpellationssvar fran styrelsen fér Kodcentrum

- Verksamhetsberattelse och arsredovisning

- Revisionsberattelse

- Valberedningens férslag
§10 Enskilda medlemmar, styrelsen fér Kodcentrum, revisorerna och valberedningen har
nérvaro-, yttrande-, och forslagsratt infor arsmétet.
§11 Atminstone dessa punkter ska behandlas pa arsmétet:

- Arsmétets 6ppnande

- Val av ordférande och sekreterare fér stdmman

- Val av protokolljusterare tillika rostradknare

- Fraga om motet har blivit utlyst sa som det beskrivs i stadgan

- Faststéllande av dagordning

- Presentation av verksamhetsberéattelse och arsredovisning fér det gangna

verksamhetsaret respektive bokféringsaret

- Presentation av revisionsberéattelse

- Fraga om ansvarsfrihet for styrelsen for Kodcentrum.

- Behandling av propositioner

- Behandling av motioner

- Behandling av interpellationer

- Faststélla Kodcentrums medlemsavgift fér enskilda individer

- Besluta om arvode fér Kodcentrums styrelse



- Val av ordférande fér en mandatperiod om tva ar
- Val av ledaméter i styrelsen fér Kodcentrum fér en mandatperiod om minst ett ar och
max tva ar

- Val av revisor eller revisionsbyra for en mandatperiod om ett ar

- Val av valberedning fér en mandatperiod om ett ar

- Ovriga fragor

- Arsmétets avslutande
§12 Arsmotets protokoll ska vara justerat och tillgéngligt fér medlemmarna senast tvéa veckor
efter arsmotets avslutande.
§13 Beslut fattas med direkt majoritet genom Sppen omréstning. Sluten omréstning kan ske
vid personval om nagon sa begar. Vid lika rostetal avgor lotten. Undantag fran detta galler
endast beslut gallande féréandring av denna stadga samt uppldsning av féreningen, dér
beslut fattas enligt §10 och §11 i denna stadga.
§14 Kodcentrums styrelse kan pa eget initiativ kalla till extra arsméte. Extra arsméte kan
ocksa kallas vid begéran fran Kodcentrums revisorer. Kallelse ska da utsdndas senast 4
veckor innan extra arsmoéte. Extra arsmote ska endast behandla de fragor som féranlett dess

sammankallande.

Kapitel 5: Styrelsen for Kodcentrum
§1 Styrelsen svarar infér arsmotet.
§2 Styrelsens funktion &r att leda, styra och kontrollera organisationen.
§3 Styrelsen ansvarar for
- Organisationens verksamhet och ekonomi
- Att organisationens stadga féljs
- Verkstallande av arsmoétesbeslut
- Lagga fram propositioner till arsmoétet
- Att formulera motionssvar till inkomna motioner fran medlemmarna
- Att formulera interpellationssvar till inkomna interpellationer fran medlemmarna
Svara pa fragor och pa annat satt finnas tillgangliga fér medlemmarna
- L&gga fram verksamhetsberéttelse samt ekonomisk beréattelse till arsmotet

- Minst var tredje ar lagga fram ett revideringsfoérslag av Kodcentrums strategi till
arsmétet

§4 Till styrelsen valjs minst sju ledaméter, inklusive ordférande som véljs vid arsmétet.
§5 Styrelsen sammantrader nar ordférande, revisorerna, eller en majoritet av styrelsens

ledamoter begér det.



§6 Styrelsen &r beslutsméassig da samtliga ledaméter har kallats och ordférande (eller vice
ordférande) och minst 3 av antalet ledaméter ar nérvarande.

§7 Styrelseledamoter dger narvaro-, yttrande-, forslags- och rostratt pa styrelsens
sammantraden. Andra av styrelsen inbjudna &ger ocksa narvaro- och yttranderétt.

§8 Protokoll fran styrelsens moéte ska finnas justerade och tillgangliga fér medlemmarna, vid
begéran, senast en manad efter métet.

§9 Styrelsen utser firmatecknare.

§10 Om Kodcentrums tillgangar understiger de lI6pande kostnaderna for 3 manader sa ska

ett extra styrelseméte kallas till omgaende.

Kapitel 6: Kodcentrums valberedning
§1 Till valberedning véljs minst tva ledaméter. Valberedningen véljer inom sig en
sammankallande.
§2 Valberedningens funktion ar att férbereda valen pa arsmétet och dess uppgift &ar att
- utlysa méjligheten att kandidera till fértroendeuppdrag for Kodcentrum
- ta emot nomineringar och klargéra vilka av de nominerade som kandiderar
- intervjua kandidater lagga ett férslag pa ordférande, styrelse, valberedning

och revisorer senast en vecka innan arsmoétets 6ppnande.

Kapitel 7: Funktiondrer

§1 Kodcentrums funktionérer avser volontérer, anstéllda samt personer med
fértroendeuppdrag inom Kodcentrum.

§2 Fortroendevalda avser personer av arsmotet, styrelsen och kansliet utsedda till uppdrag.
§3 Fortroendevalda svarar infor det organ som givit dem fértroende.
§4 Generalsekreterare anstélls av och svarar infor styrelsen.

§5 Kansliet avser de anstéllda personer vars uppdrag &r att driva Kodcentrums dagliga
verksamhet, inklusive Generalsekreterare.

§6 Samtliga funktionarer skall vara medlemmar i Kodcentrum.

Kapitel 8: Valbarhet
§1 Alla medlemmar har nomineringsratt till samtliga fértroendeuppdrag inom Kodcentrum.

§2 Revisorer far inte ha styrelse- eller valberedningsuppdrag inom Kodcentrum.

Kapitel 9: Redovisningsar

§1 Kodcentrums bokféringsar stracker sig mellan 1 januari och 31 december.



Kapitel 10: Styrdokument
§1 Kodcentrums styrdokument bestér av stadga, mal och visionsdokument, policydokument,
instruktioner samt verksamhetsplan.
§2 Samtliga styrdokument ska finnas tillgéngliga fér allmanheten pa Kodcentrums hemsida.
§3 Andring av stadgan, inklusive a&ndamalet, kréver ett beslut med minst tva tredjedelars
majoritet pa ett arsmote.
§4 Andring av stadgan trader i kraft ndr protokollet fran arsmétet &r justerat om inte arsmétet
beslutar annorlunda.
§5 Mal- och visionsdokumentet féreskriver Kodcentrums mal och vision pa langre sikt. Mal-
och visionsdokumentet faststélls och dndras av arsmotet med enkel majoritet.
§7 Ett policydokument &r en férordning om hur verksamhet inom Kodcentrum ska bedrivas
som inte beskrivs i stadgan. Policydokument faststélls och éndras av styrelsen.
§8 Instruktioner ar beskrivningar for hur en specifik verksamhet ska bedrivas av
fértroendevalda inom Kodcentrum. Instruktioner faststélls och andras av styrelsen.
§9 Verksamhetsplan foreslas av kansliet och faststélls av styrelsen senast dagen innan nytt
verksamhetsar paborjas. Medlemmarna involveras i framtagandet av verksamhetsplan.
§10 Under pagaende verksamhetsar ar det styrelsen fér Kodcentrum tillsammans med
revisorernas tolkning av styrdokumenten som géller.
§11 Under pagaende arsmote ar det styrelsen fér Kodcentrum tillsammans med revisorernas

tolkning av styrdokumenten som géller savida inte arsmoétet beslutar annorlunda.

Kapitel 11: Uppldsning
§1 Beslut om upplésning av organisationen ska tas av tva pa varandra féljande ordinarie
arsméten med minst tre firdedelars majoritet vid bada tillfallena.
§2 Arsmétet som beslutar om upplésning beslutar ocksa om organisationens tillgangar, som

ska disponeras pa ett satt som éverensstammer med féreningens andamal.












SIGNATURES

This documents contains 3 pages before this page
Dokumentet inneholder 3 sider far denne siden

Birgitta Nilsson Carola

aulhiorty o sign

fopresamnialivie

chistodial hiunllajadcanyitha g

ronically signed

S visma L

ALLEKIRJOITUKSET

asarnavaliiulng

UNDERSKRIFTER

Tama asiakirja sisaltaa 3 sivua ennen tata sivua
Dette dokument indeholder 3 sider fer denne side

SIGNATURER UNDERSKRIFTER

Detta dokument innehaller 3 sidor fére denna sida

regrticgiesh A untlprsknive




1(10)

Arsredovisning
for
Kodcentrum

802477-2777

Rikenskapsaret
2020
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Kodcentrum 2 (10)
Org.nr 802477-2777

Styrelsen och generalsekreteraren fér Kodcentrum far hirmed avge arsredovisning for rdkenskapsaret
2020.

Arsredovisningen #r upprittad i svenska kronor, SEK. Om inte annat sirskilt anges, redovisas alla belopp
i hela kronor (kr). Uppgifter inom parentes avser foregéende ar.

Forvaltningsberiittelse

Verksamheten
Allmdint om verksamheten

Kodcentrum #r en ideell férening som gratis introducerar barn till programmering och digitalt skapande,
samtidigt som vi breddar bilden av vem som kan programmera och vad som &r uppbyggt av kod. Vi
samlar ideella krafter, skolor, myndigheter, kommuner och néringsliv for att stiirka barns digitala
kunskaper och formégor. Kodcentrum &r en ideell, icke-statlig, partipolitisk och religiést obunden
organisation.

Foreningen har sitt site i Stockholm.
Frimjande av dndamalet

Kodcentrums mission &r att viicka intresset for digitalt skapande och ge varje barmn méjligheten,
sjilvfortroendet och formégan att skapa med kod. Detta dstadkommer vi genom vara digitala plattformar
Kodboken.se och Koda i skolan och olika fysiska, digitala och hybrida aktiviteter som riktar sig mot barn
och unga samt lirare, pedagoger och andra vuxna i barns nérhet.

Kodboken.se

Kodboken.se #r en sajt for unga kodare, men ocksé for fordldrar, lirare eller pedagoger som vill
introducera unga till programmering och digitalt skapande. Sajten &r gratis att anvénda. P4 Kodboken.se
kan man fa tips pd hur man kommer igang med programmering, utmanar sig sjilv med kodaruppgifter,
inspireras av forebilder och tipsas till nésta steg for att fortsitta utforskandet. Under dret har materialet pd
kodboken uppdaterats och flertalet teman har fatt en tydligare struktur samt skdrminspelningar pa
delmoment 1 uppgifter.

Kodcentrum har dven under aret skapat Kodboken Live pad Kodboken dir pedagoger tillsammans med
volontirer och inspiratérer lett livehack for att inspirera och nd ut med programmering och digitalt
skapande digitalt som respons till Covid-19. Bide livehack och supporterande material har gjorts
tillgdngligt och byggts pd under aret. Under 2020 hade kodboken.se 6ver 275 000 besdkare vilket ir en
Skning med drygt 11% fran féregéende ar.
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Kodcentrum 3 (10)
Org.nr 802477-2777

Koda i Skolan

P4 Koda i Skolan finns uppdragsbaserat lektionsmaterial med digitala och analoga 8vningar kopplade till
kursplanen for matematik och teknik samt dmnesintegrerade med &mnen som svenska, bild och
samhillskunskap. Ett nytt skolmaterial pa temat robotar och Al, "Min robot” som handlar om hur robotar
kan samarbeta med och hjélpa oss ménniskor med smé och stora samhéllsutmaningar lanserades under
varen 2020.

Vart skolmaterial med rymdtema som vi tagit fram tillsammans med Rymdstyrelsen och Mattecentrum,
”Leia och bjorndjuren knécker rymdkoden”, fortsatte under 2020 att laddas ned och bestillas i tryckta
exemplar. Frén sajten Utbudet.se har ndrmare 40 000 tryckta exemplar bestéllts och ca 50 000
nedladdningar av elev- och lararmaterialet gjordes fran sajten Lektion.se.

I respons till coronapandemins paverkan pa skola och elevers majlighet till undervisning pé plats eller pa
distans, skapade vi en samlingssida med véra biista tips pa digitala lektionsplaneringar, datalogiska lekar
och programmeringsuppgifter att anviinda for bade fjérr- och distansundervisning. Under aret har
Kodcentrum fortbildat 509 larare i olika sammanhang.

Digital kodstuga

Under 2020 startades vara kodstugor under varen, men fick med anledning av Covid-19 pausas och
slutligen stillas in. Som ett alternativ tog Kodcentrum fram en digital kodstuga med tvé olika uppligg. I
den “nationella digitala kodstugan” introducerades deltagarna till vara teman “kom igang”, skapa spel”,
“skapa musik™ och “skapa robotar och AI” genom férinspelade videos. Dessa leddes av Kodcentrums
pedagog och gistades av medarbetare frn bland annat Microsoft, Spotify, Sigma och Ericsson.
Deltagarna fick sedan hjilp av volontirer med att l6sa programmeringsuppgifter via chatt. [ det andra
uppligget “den digitala kodstugan” leddes undervisningen av volontirer som kunde vilja att utnyttja det

férinspelade materialet till den nationella digitala kodstugan.

For att sikerhetsstilla tillgdngligheten till dessa tvé digitala uppldgg startade vi dven samarbeten med
lokala aktorer som blev kodstugevirdar och erbjéd en lokal dér barn kunde ldna en dator och horlurar for
att pa plats kunna delta i ett av de tva kodstugeuppldggen. Via kodstugorna har vi natt 202 barn och 57
aktiva volontirer.

Barnaktiviteter

Kodcentrum har under aret jobbat aktivt med att anpassa verksamheten till de olika utmaningar som
pandemin har skapat. Vi har i samverkan med sponsorer och samarbetspartners kunnat fortsitta erbjuda
inspirerande aktiviteter som bjudit in for barn och vuxna att utforska programmering och digitalt
skapande genom att koda spel, berittelser eller musik. Dessa aktiviteter har ven skapat moten mellan
deltagare och volontérer och anstilla p4 féretag som breddar bilden av vem som kan jobba inom [T/tech
och hur det arbetet kan se ut.

Vi har erbjudit barnhack dér vi via liveséndning lett deltagare genom en Scratchuppgift med volontérer i
chatt for att svara pa fragor. Vid fem tillfillen var fysiska barnhack mgjliga varav majoriteten holls
utomhus med fokus pa analoga dvningar for att presentera datalogiskt tdnkande. Genom panelsamtal har
hogstadieelever fran klasser runt om i landet fétt triffa anstdllda inom IT/tech. Lovkurser holl vi vid tre
tillfillen och det forsta hann vi med som ett fysiskt 3-dagarsevent, medan de andra tva var digitala, varav
ett med musikfokus i samarbete med Side by Side.

For att frimja de personliga motena mellan véra volontirer dir de som studerande eller yrkesverksamma
inom IT/Tech kan bredda bilden av vem som programmerar, hur de gjorde sina yrkes-/studieval och
beritta om sin vardag och elever utvecklade vi ett nytt koncept som heter M6t en kodare. Lérare far
anmiila intresse for ett digitalt bestk av en volontéir som vi koordinerar och férbereder alla parter infor.
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Under 2020 genomforde Kodcentrum sammanlagt 23 digitala och 5 fysiska barnhack, 2 panelsamtal, 8
Mét en kodare-tillfillen och 3 lovkurser i vilka totalt 3 472 barn deltog.

Fortbildning lirare och pedagoger

Som med véra barnaktiviteter startade vi aret 2020 med planering och uppstart av lararkodstugor som
snart fick pausas. Déarmed gick vi 6ver till digitala, men dven en del hybrida aktiviteter fér ldrare och
pedagoger. Under hostterminen anordnade vi tillsammans med samarbetspartners 2 lirarkodstugor dér
deltagarna, 46 ldrare, fick prova pa allt fran digitalt berdttande och spelprogrammering till att hitta pa
idéer och programmera sociala robotar i Scratch.

Som ett alternativ till de fysiska métena for lidrare satsade vi istéllet pd ldrarwebbinarier, i

vilka Kodcentrums pedagog presenterade skolmaterial fran Kodboken.se och bjéd in volontérer och
samarbetspartners som inspiratérer. Webbinarierna gavs pa olika teman och for olika skoldmnen si vil
som for &mnesintegrerade projekt, exempelvis om digitala berittelser och spel, rymden, robotar och
Al Totalt métte vi 219 ldrare i 23 ldrarwebbinarier under aret och vi hade dessutom mgjlighet att na ut
till ldrare fran hela landet.

I samarbetat med andra aktorer anordnade vi 9 ldrarhack som digitala fortbildningar for 174 lirare och
pedagoger. Ett sddant lirarhack var i samarbete med organisationerna Expectrum och Finn Upp dér vi
inspirerade ldrare kring hur skolan kan ge eleverna digital formaga och sjdlvfortroende att bidra

till innovativa losningar pa samhillsutmaningar i tre workshops som alla hade fokus pa olika arskurser.
Kodcentrums workshop var for arskurs 4-6 och handlade om skolmaterialet "Min robot” och hdstens
Kodutmaningen.

Aktuell forskning och praktiska workshops i programmering var temat fér Hosthacket, ett digitalt
ldrarhack tillsammans med Uppsala kommun och Uppsala Universitet dir Kodcentrum héll en av
workshops tillsammans med volontérer fran NTI-gymnasiet i Uppsala.

KomTek och Kodcentrum bjéd tillsammans under hosten in till lirarhack fran Helsingborg i séder till
Hudiksvall i norr for att inspirera till mer digitalt skapande i skolan. Vi har erbjudit inspiration och
hands-on workshops pé de tvd olika teman Min Robot och Rymdkoden.

1 samarbete med Medieinstitutet har Kodcentrum under hosten utbildat 70 studenter som gar distans-
utbildningen “Léirarassistent med digital kompetens” som #r 2-drig, ger yrkeshogskolepoéng, och som gér
dem till ett viktigt och efterlédngtat stid for ldrare och elever. Kodcentrum bidrar med en introduktion

till programmering som digital kompetens och ett verktyg for digitalt skapande.
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Finansiering och samarbetspartners

Huvudsponsorer har varit Ericsson, Microsoft, Sigma, Spotify och Schibsted, som tillkom i oktober.
Stodforetag har varit ABB, Embracer Group, SAP, Linklaters, Nordnet, Informator och Vimla.

Kodcentrum har ocksé beviljats stod fran Jacob Wallenbergs Stiftelse, Ake Wibergs Stiftelse,
Ahlen-stiftelsen, Gustaf V:s 90-ars minnesfond, Sten K Johanssons stiftelse, Oscar och Maria Ekmans
donationsfond och fatt bidrag fran bland andra AWS, Meet and Code, Deloitte, Rinkeby Stadsdels-
forvaltning, Skolverket och Stockholm Stad under 2020.

Organisation

Kodcentrums styrelse bestdr av ordférande Inger Tegelstrém, vice ordférande David Sundelius, kassor
Elise Lillieh66k och ledaméterna Andreas Agerblad, Carolina Rattur Lindstedt, Daniel Sonesson, Amer
Mohammed, Ariella Rotstein Gille och Daniel Eidhagen. Styrelsen har haft 8 protokollférda
styrelseméten under &ret.

Kodcentrums kansli har legat pa Sibyllegatan 46 (i Network Office) i Stockholm under 2020. Hir
arbetade under hela eller delar av dret Disa Jernudd samt medarbetarna Anna Ramsay Aigrot, Stina
Arnby, Jessica Berglund, Lisa S6derlund, Sanna Filipsson, Samuel Gustafsson, Monica Bolin och
Ebtisam Mohammedsalih.

Kodcentrum har ocksa ett Advisory Board av barn och ett pedagogiskt rad.

Visentliga hindelser under rikenskapsaret
Kodcentrum flyttade till nytt kontor pa Sibyllegatan 46.

Virlden drabbades av en pandemi som hade en stor paverkan pa vér verksamhet da vi fick stélla
om alla fysiska aktiviteter till digitala eller hybrida varianter, kansliet har till stérsta delen av aret
jobbat per distans och organisationen har fatt se §ver hur vi engagerar sponsorer, partners och
volontérer pa nya sétt.

Flerarsoversikt (Tkr) 2020 2019 2018 2017
Nettoomséttning 4325 4796 4 537 4218
Resultat efter finansiella poster 222 -22 23 696
Soliditet (%) 46,7 81,4 58,1 72,3

Foreningens resultat och stillning i1 6vrigt framgér av efterf6ljande resultat- och balansrikning med noter.
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Resultatrikning

Foreningens intikter

Gavor

Bidrag

Ovriga rérelseintikter
Summa foreningens intikter

Foreningens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Summa foreningens kostnader
Rorelseresultat

Finansiella poster

Rintekostnader och liknande resultatposter
Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Resultat fore skatt

Arets resultat

Not 2020-01-01
-2020-12-31

3021 192
1 258 907

44 665
4 324 764

-649 906

3 -3 452 392
-4 102 298

222 466

-364

-364
222102
222 102

222 102
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2019-01-01
-2019-12-31

2444 613
2288956

61974
4795 543

-1202 703
-3 614 305
-4 817 008

-21 465

-670
-670
-22 135
-22 135

-22 135
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Balansrikning

TILLGANGAR
Omsiittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Ovriga fordringar

Férutbetalda kostnader och upplupna intékter
Summa Kkortfristiga fordringar

Kassa och bank

Kassa och bank

Summa kassa och bank
Summa omsittningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital
Eget kapital vid rikenskapsarets borjan
Arets resultat
Eget kapital vid riikenskapsirets slut

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Skatteskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

2020-12-31

8 400
23 358
288 750
320508

3604 368
3 604 368
3924 876

3924 876

1 609 062
222 102
1831 164

59675
97 884
119 743
1816 410
2093 712

3924 876
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2019-12-31

83 500
2587
132 233
218 320

1 758 802
1 758 802
1977 122

1977 122

1631197
-22 135
1 609 062

68 050
75192
110 087
114 731
368 060

1977 122
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Noter

Not 1 Redovisnings- och virderingsprinciper

Allménna upplysningar
Arsredovisningen #r upprittad i enlighet med &rsredovisningslagen och Bokféringsndmndens allménna
rad (BFNAR 2016:10) om arsredovisning i mindre foretag.

Intiktsredovisning
Intékter redovisas till det verkliga virde av vad som erhallits eller kommer att erhéllas.

Erhillna gavor
Erhéllna gavor intdktsredovisas nér gavan sakrittsligt 4r genomford. Intdkten motsvarar tillgdngens
anskaffningsvirde.

Erhallna bidrag

Som bidrag riknas likvida medel som en forening erhéller frén en bidragsgivare som é&r ett
offentligrittsligt organ. Ett villkorat bidrag ér ett bidrag som forenats med villkor som innebér
aterbetalningsskyldighet om villkoret inte uppfylls.

Ett bidrag intdktsredovisas i den period dé bidraget utbetalas till féreningen. Om bidraget &r till for att
tdcka specifika kostnader sker intdktsredovisningen pa sadant sétt att intdkten stélls mot de kostnader
som bidraget dr avsett att ticka.

Intéktsredovisning av ett villkorat bidrag sker endast nir det med hdg grad av sannolikhet kan bedémas
att bidraget inte kommer att aterkrivas.

Andamalsbestimda medel

Som dndamélsbestimda medel inom eget kapital redovisas en reserv for eventuella avvecklingskostnader.
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Not 2 Foreningens intiikter

Nettoomsiittningen per rorelsegren
Sponsring, foretag

Bidrag, stiftelser

Bidrag, statliga & kommunala
Ovriga intskter

Not 3 Medelantalet anstillda

Medelantalet anstillda

Not 4 Eget kapital vid riikenskapsarets slut

Reservfond

Balanserat resultat

Arets resultat

Summa eget kapital vid rikenskapsirets slut

Not 5 Visentliga hiindelser efter rikenskapsarets slut

2020

-3 021 192
-348 333
-910 574

-44 665

-4 324 764

2020

2020-12-31

1 000 000
609 062
222102

1831 164
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2019

-2 444 613
=730 000
-1 558 956
-61 974

-4 795 543

2019

2019-12-31

1 000 000
631 197
-221135

1 609 062

Coronapandemin fortsitter att pAverka Sverige, virlden och Kodcentrum. Foreningens malgrupper
innefattar skolor och andra verksamheter dér fysisk kontakt tidigare varit en sjdlvklarhet. Myndigheterna
utfirdar kontinuerligt direktiv som vi maste forhélla oss till och dédrmed anpassa véra aktiviteter utifrin

forutsdttningar och méjligheter.

Vid tiden for denna &rsvisnings avldmnande ér det fortfarande oklart hur ldngvarig denna paverkan
kommer att bli och i vilken utstrackning den kommer att ha en effekt pa foreningens verksamhet och

ekonomi pa sikt.
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Stockholm

Inger Tegelstrom
Ordforande

Disa Jernudd

Generalsekreterare

Daniel Eidhagen

Amer Mohammed

Ariella Rotstein Gille

Min revisionsberittelse har limnats

Carola Nilsson
Auktoriserad revisor

David Sundelius

Vice ordforande

Andreas Agerblad

Elise Lilliehook

Carolina Rattur Lindstedt

Daniel Sonesson
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Kodcentrums mal och vision

Kodcentrum ar en ideell férening som med hjélp av ideella krafter i skolor, myndigheter,
kommuner och néringsliv gratis introducerar barn till programmering och digitalt skapande.
Samtidigt som vi breddar bilden av vem som kan programmera och vad som &r uppbyggt av

kod arbetar vi for att stirka barns digitala kunskaper och formagor, samt bidrar vi till en forstaelse
fér programmering och digitaliseringens roll i samhallet. Kodcentrums @ndamal dr att vacka
intresset for digitalt skapande och ge varje barn majligheten, sjélvfortroendet och formagan att
skapa med kod. Att lara sig programmering och digitalt skapande ska vara lika sjdlvklart som att
ldra sig lasa, rakna och skriva.

| en alltmer digitaliserad vérld blir programmeringskunskaper, digitalt skapande och en forstaelse
for hur digitala tjanster och produkter fungerar allt viktigare. Det ar en demokratifraga och en
forutsattning for att kunna ta del av viktiga samhallsfunktioner, paverka samhallsutvecklingen och
vara en kritisk anviandare och aktiv producent av digitala produkter och tjanster. Det ar ocksa en
forutsattning for att fa jobb, eftersom framtidens arbetsmarknad och behov kommer att krava
digital kompetens.

Var mission ar att vacka intresset for digitalt skapande och ge varje barn mojligheten,
sjalvfortroendet och formagan att skapa med kod.

Var vision ar att alla barn ska ha samma forutsattningar att ldra sig programmering och digitalt
skapande.

Vi dr samverkande, inkluderande och inspirerande. Var organisation genomsyras av en rorlighet
och lyhordhet i forhallande till en féranderlig omvarld. Vi dr brobyggare och samarbetar med
andra som vill vicka barns intresse for programmering och digitalt skapande.

Volontérer utfor en betydande del av arbetet i foreningen. Darfor arbetar vi kontinuerligt med att
skapa forutsattningar fér ett levande, engagerande och hallbart volontarskap. Vara volontarer
brinner for att alla barn oavsett bakgrund ska ha mdjlighet att fa testa pa att skapa med kod.
Volontérens roll ar att vara en forebild och visa bredden i vad som dr majligt att skapa med kod
utifran olika intressen och yrkesroller. Volontdren ska kunna engagera sig pa flera satt i
foreningen efter sina egna majligheter, kompetenser och intressen.

Kodcentrum valkomnar alla som &r intresserade av att lara sig mer om programmering och digitalt
skapande. Vi vill visa att alla kan skapa med kod och na de barn som har som storst risk att hamna
i ett digitalt utanforskap. Vara sarskilt prioriterade malgrupper ar flickor, barn

fran socioekonomiskt utsatta omraden och barn mellan 10-12 ar utan férkunskaper i
programmering och digitalt skapande.

FOr att nd vara sarskilt prioriterade malgrupper riktar sig Kodcentrum aven till vuxna i barns
narhet samt till skolvdsendet. Manga ledare, exempelvis ldrare, bibliotekarier och pedagoger som
ska undervisa i programmering och digital kompetens saknar utbildning i @mnet eller kdnner sig
osakra pa sin formaga att ldra ut detta. For att bidra till en likvardig skola dar alla barn far samma
maojligheter att |dra sig programmering verkar Kodcentrum for att stdrka ldrarna och ge dem
battre forutsattningar att bidra till elevernas utveckling.

Samarbete sker med foretag, kommuner, myndigheter och ideella organisationer som aterspeglar
Kodcentrums karnvarden.



Fokusomraden 2021 — 2024

Verksamheten ska na fler barn
En stark volontarverksamhet
En tydlig roll i samhadllet

Verksamheten ska na fler barn

For att na vara prioriterade malgrupper behdver vi inkludera fler barn. Vara prioriterade
malgrupper (flickor, barn fran socio-ekonomiskt utsatta omraden och IT-resurssvaga
skolor) ar stora och innehaller barn med manga olika livssituationer och bakgrunder.

Vi tror att det basta sattet att nd sd manga av dem som mojligt &r att forsoka na sa manga
barn som majligt.

Vi undviker darfor tillfdllen dar vi behover exkludera barn, utan foredrar att inkludera alla
barn som vill vara med.

Vi sprider konceptet och helhetslésningar som gor att andra (fritids, bibliotek etc.) kan
komma igang med programmering fér barn och unga

Genom att koppla ihop oss med lokala organisationer (ex. bibliotek, kulturhus) nar vi barn
och vuxna i nya omraden

Initiera och stddja lokalt driven Kodcentrum-verksamhet med lokalt finansierad personal
helt eller pa deltid i Region Varmland

Aktiviteter:

- Familjehack, storre evenemang som nar manga barn/unga och vuxna

- Kodutmaningen, Digitalidag och andra stérre evenemang

- Kodkupor och hack i stader, i fororter och pa landsbygd t.ex., pa bibliotek, kulturhus

- Kodstugor kan ske i samarbete med huvudsponsorer

- Terminsbhaserade aktiviteter dar barn far en gratis inspirerande introduktion till
programmering. Digitalt och/eller fysiskt

- Terminsbaserade aktiviteter riktade mot larare/pedagoger introduktion till
programmering. Digitalt och/eller fysiskt

- Enstaka korta lararaktiviteter, introduktion och stéd till lararna i sin undervisning.

- Larar/pedagog-webbinarier, introduktion till hur de kan jobba med digitalt skapande i
klass-rummen pa olika teman som alla knyter an till laroplanen.

- Hel- eller halvdagsaktiviteter for barn/unga pa tex. Techforetag

- ”Mbot en kodare”-tillfallen, en person yrkesverksam inom IT/teknik via digitalt mote.

- Virtuella studiebesdk pa IT/teknik-foretag som stdd for skolornas studie- och
yrkesvagledning.

- Lovkurser i samarbete med naringslivspartners, bibliotek eller annan motesplats dar
barn finns

En stark volontarverksamhet

Vart mal dr att ha en volontarsgrupp med olika typer av volontédrsuppdrag. Volontdrerna
ar Kodcentrums stottepelare och vi vill ta till vara och stérka deras engagemang. Vi vill
utdka mdjligheten for fler typer av volontarskap, samtidigt som vi vill starka
sammanhallningen inom volontarsgruppen. Vi vill dven starka volontdrgrupperna i sitt
ledarskap.

Vi vill vidareutveckla stédet och utbildning for vara volontédrer samt underséka mdjlighet
till etablering av strukturerat mentorskap for studerande volontérer.



Aktiviteter:

- Ge volontdrer mdjlighet att via videochat vara forebild genom t.ex. mot en kodare.

- Ge volontdrer mojlighet att bidra till utveckling av Kodboken.

- Rekrytera fler aktiva volontdrer. Anvanda volontdrsnétverket for att under dret rekrytera
fler volontarer till t.ex. enskilda hack.

- Rekrytera volontdrer till terminsbhaserade aktiviteter for barn, unga och vuxna.

- Utveckla strukturerat mentorskap for studerande volontarer.

- Skapa plattform och forutsattningar fér kunskapsutbyte mellan volontérer nationellt.

- Bygga och utveckla vart utbud av volontarmdjligheter for bade digitalt och fysiskt
engagemang.

- Arbeta for att sdkerstalla en bred representation bland volontdrer.

3. En tydlig roll i samhillet

Vi vill vara en viktig samhallsakt6ér och var opinionsbildning dr en del av samhallsdebatten.
Vi deltar i debatter och driver vara fragor dar samhdllet, politiken och ndringslivet mots.

Vi vill sprida vara kunskaper inom kodning och programmering och samhéllets behov av
dessa. Vi sakerstiller att Kodcentrum uppfattas som ledande aktdr inom frégor som rér barns
lika férutsdttning att ta del av programmering och digitalt skapande. Vara opinionsbildande
inom fragor som féljer var strategi. Vara brobyggare mellan olika aktérer sa som privat
naringsliv, skola och kommuner.

Vi vill nyansera bilden av ungas datoranvandning, lyfta och driva opinionsbildande fragor. Vi
starker var synlighet i medier genom att fokusera tematiskt pa ett flertal samhallsfragor sa
som t.ex. digital demokrati och delaktighet, likvardig utbildning for barn och unga, framtida
kompetensforsorjning, samt behovet av 6kad inkludering.

Aktiviteter:

- Vivill sprida vara kunskaper inom kodning och programmering och utbildar larare,
pedagoger, personal pa bibliotek, kulturhus och andra verksamheter som arbetar med
barn och ungdomar

- Videltar i panelsamtal och debatter

- Videltar i samhallsdebatten

- Vigorinldgg och visar var verksamhet i sociala medier

- Viskriver egna debattartiklar utifran samhallets behov av digital kompetens

- Vilyfter férebilder och bredda bilden av vem som kan jobba med programmering och vad
man kan skapa med kod
















































Citat fran barn

Om du ku
nde program
m
g era vad som helst, vad skulle du da prog
rammera?

stade
otalla

"Robotar som li
ut botemede\ m
sjukdomar"

"Typ ett skateboard spel”
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