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Motion om att Jita stockholmarna bygea ihop Stdra Skanstall med Guilmarsplan ech
Hammarby sjbstad.

Stadsutveckling blir bist niir de som lever i omrédet fir eft ordentligt inflytande 6ver hur det
ska utvecklas och nir omrédet ses som en helhet av funktioner och miljder som samspelar.
Stockholm behover arbeta mer och bittre med omiddesplanering. Ett fydligt exempel pa nér
vi verkligen skulle kunna utnyttjar omridesplaneringens potential &t nér vi utvecklar
»Stderstaden”. Tyvirr gbr vi inte det idag.

Projektet Séderstaden som pégétt sedan 2010 bestér av flera delar. Visionen #r aft utveckla en
rikfigt bra sammanhiingande stadsstruktur i det som idag #r Stdra Skanstull, Gullmarsplan,
Slakthusomrédet och Globenomradet. I den utvecklingen ska ocks mojligheterna att rijra sig
mellan néraliggande omraden, som Hammarby sjostad, bli mycket bittre. Kopplingen dver
vattnet mellan 88dra Skanstull och Gullmarsplan &r helt nbdvindig alt sitta i fokus for att
man ska uppleva att det & “innerstad” hela viigen fram till och med Gullmarsplan. Tyvérr har
omradesplaneringen, i takt med att dren har gtt, blivit mer av "delomridesplanering”. Den
viktigaste linken i omrédet 4r hur man lyckas utforma kopplingen 6ver vattnet, och den har
tyvérr hamnat som sista delprojekt att forhélla sig fill.

Guilmarsplan och omradet runt omkring éir utan tvekan en utav Stockholms smst utnyttjade
resurser. Hér har vi stderorts viktigaste kollektivirafikknutpunkt, avskild praktisk taget frén
all vettig gang och cykelstruktur och med stora lagutnyttjade/ldgkvalitativa omréden i
nérheten. Mojligheterna att skapa ménga bra arbetsplatser, fler bostéder och dessutom gora
géng-, cykelviigar och park- och naturmark bétire, tryggare och tillgiingligare 4r gigantiska.
Men omrédet frfin vattnet upp till Gullmarsplan erbjuder ocksé riktigt svéra stadsplanerings
nbtter att kndicka, De stora trafikapparaterna och hojdskillnaderna ér de mest patagliga.

P4 Soder pAgar programarbete for "S8dra Skanstull”, ddr ménga goda idéer tagits fram om
hur ett omride med liknande utmaningar kan hanteras. Det har skett en hel de]
medborgardialog, runt programmet och det #r bra. Men pé grund av att denna del planeras
utan relationen till andra sidan vatinet blir idéerna om hur man kan utforma sammanhanget
begriinsade.

Dérfor vill Liberalerna se att axbetet med Gullmarsplanssidan kommer i gang redan nu, och
att det startar med att slappa loss stockholmarnas kreativitet tidigare och i storre skala &n
vanligt. Det hir handlar om elt av de potenticllt sttt viktigaste omridena for ntvecklingen av
Stockholm. Givet att utmaningarna 4r stora dr involverandet av alla de som redan idag vistas
i omradet extra viktigt.

Liberalerna foreslér att uppstkande arbete och anvéndandet av digitala kanaler blir fokus i eft
tidigt skede.




Att anviinda spel som en stadsutvecklingsmetod #r mycket intressant eftersom det skapar helt
annan typ av interaktion och vénder sig till en annan mélgrupp fn den som normalt involveras
i stadsbyggnadsprocessen. Idag finns redan plattformar som City:skylines, eller Minecrafi-
plattformar som "Mina kvarter” eller ”Blockholm™, Aven stadens nya plattform
http://utveckiadinstad.se/ kan anvindas for idéer fiven om det inte 4r en spelbaserad plattforim.

Utdver digitala metoder finns all anledning att tinka uppsokande verksamhet — att ti{lfrdga
alla de som ror sig i omradet redan nu om det brister och mdjligheter de ser. Bestka skolor,
Gullmarsplans station osv.

Staden borde alltsd redan nu boija fidga vilka behov som medborgarna ser och vilka
16sningsidéer som finns,

Mot bakgrund av vad som ovan anfors foreslr i kommunfullimiiktige besluta

- att staden omgéende inleder ett innovativt arbete med att 1ata Stockholmarna bidra ill
hur omtadet fran Gullmarsplan tilf och med Skanstullsbroarna skulle kunna utformas.
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